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Name: KON GER 5 | Armrechts
Spieler: WIS GSM 4 | Armlirks
K lasse: CHA TST 3 | Beinrechts
Rasse: PSl INT 2 | Beinlirks
Beschreibung: 1 |Kopf
Abgel. Werte Belastung Gesamilagwert
Ri
SBO
TRK o Beweglichkeit, Reaktion und Schnelligkeit
: Standard 5
LP (gesam): GST ® Tragkrat BEW REA SCH
LP (verbraucht): GTRK Gesamt
(verbraucht) TRK/2
100% Bew/2 Bew/2+25
Treffer-, Schock- und Psi-Punkte Geld TRK x1 Bewt Bew2 Bowze2s
TP GM TRK x2 o e -
SP SM TRK x 3 50% Bew/2 Bew/2+20
PP BM TRK x4 0 , Y
Auswirkungen KM TRK x5 -2 . N
K&rperliche Fertigkeiten |Prioritét: Geistige Fertigkeiten Prioritét: Psi-Fertigkeiten Prioritét:
Fertigkeit Bonus| Sufe | LP Fertigkeit Bonus | Sufe | LP | Fertigkeit Bonus | Sufe | LP Fertigkeit Sufe | LP
Heben o 8 1 Astrologe st Alchimie wisio17 Psi-Widerstand
Athletik s ! Astronomie wisats Dimensionskunde |, .. Psi-Einsatz
Laufen Kongits Flihrung raror Gebréuche - Beschworen
Springen 6/14 Psychologie s Glucksspid st Bewegung
1 Schieichen 917 Rhetorik craotr Kochen s Binden
! Verbergen 9117 Schauspielerei | Lippenlesen s Dimension
! Schwimmen Konea 1 Verwaltung s Magietheorie st Hemente
! Tauchen o U Faschen o Mathemetik e Empathie
1 Reiten 4/13 1M echank wisaa Meditation s s Gegenmagie
Twagenlenken |, U schigsser offren | Medizin e Hypnose
1 Skilaufen 8/14 1 Tierkunde wisste Musizieren et lllusion
| schiittenfahren 6/14 H Neturkunde s Seilkunst s Kontrolle
1 Kanufahren 6/14 P Pflanzenkunde |, Spuren lesen wions K orperbewultsein
I Rudem wae q Krauterkunde |, Stimme nachahmen | ... Materietransformation
1 Balancieren 017 ! Giftkunde e Natur
! Tazen 7/14 1 Kuturenkunde |, 0., LeservSchreben |, .. Regeneration
Fingerfertigkeit | .0, Usagenkunce |, Zeichensprache |, Schock
Klettern 8/15 e wems Telepathie
Segen 8/15 Geographie _— _— s Verstzndnis
Winden 7/15 Wahrmehmung
Waffenloser Kampf (kdrperliche Fertigkeiten)
Fertigkeit Ini | Bonus An/Pa AbB Schaden LP
1 Boxen +1 |0 I [21]13 4 P
Trefferpunkte - ! Ringen +3 | 10/16 / 21/13| 4 SP)
Waffenfertigkeiten Prioritét: Psi-Spriiche
Nahkampffertigkeit Ini | Bonus| An/Pa AbB Schaden BF Last | LP | [Spruch % |Spruch %
/
/
/
/
/
/
Fernkampffertigkeit MU | Ini | Bonus| Sufe AbB Schaden | RW | SF | Last | LP




Waffenfertigkeiten Prioritét: Zusitzliche Fertigkeiten
Nahkampffertigkeit Ini | Bonus An/Pa AbB Schaden BF Last | LP Fertigkeit Pri. | Bonus | Sufe LP
/
/
/
/
/
/
/
/
Fernkampffertigkeit MU | Ini | Bonus Sufe AbB Schaden | RW | SF | Last | LP
Bisherige Abenteuer Psi-Spriiche
Abmtevamane Sodldter Sidechaskiere Soruch %
Notizen Ausriistung
Ausrigtungstell Aufbewahrungsort Last
Tiere
B e w®
sen rs e
Bew i w®
Sch RS PP
Bew i w®
Sch RS PP




